
livello IIlivello I livello III livello IV

Antimagia

Attacco Arcano

Impulso Arcano

Richiamo Arcano

Atterrare

Protezione

Aeromanzia

Etereo

Foschia

GoffaggineLuce

Fulmine

Incantare

Arma Tonante

Evocazione

Resistere 
all'Elemento

Ritualista

Incantesimi Talenti Arcani

TALENTO: Alchimia

Raffinazione e 
Infusione

Fusione 
Ambientale

Chiave di Brina

Alleggerire

Sisma

Cerimoniali

Velo d'Ombra

Malocchio

Ispirare Rabbia

Pelle di Dragone



livello IIlivello I livello III livello IV

Antimagia

Goffaggine

Alchimanzia

Luce

Incantare

Evocazione

Infiammare

Ritualista

Incantesimi Talenti Arcani

Attacco Arcano Tocco Voltaico

Arma Tonante

Arte Atlantidea (possono servire Medicina II e Medicina III)

TALENTO: 
Ingegneria

Arte Meccanica

TALENTO: Alchimia

Raffinazione e 
Infusione

Passo d'Ombra

Riparazione

Cerimoniali

Velo d'Ombra

Malocchio

Protezione



livello IIlivello I livello III livello IV

Antimagia

Richiamo Arcano

Goffaggine

Animanzia

Luce

Ribellasangue

Incantare

Arma Tonante

Evocazione

Lama del Pianto

Resistere 
all'Elemento

Ritualista

Guida Spirituale

Incantesimi Talenti Arcani

Dominazione

con Maestro e 
Volontà I

Impulso Arcano

Stasi

Tocco Fatato

TALENTO: Volonta' I

TALENTO: Alchimia

Raffinazione e 
Infusione

Fusione 
Ambientale

Passo Silvestre

Tela Ipnotica

Cerimoniali

Velo d'Ombra

Malocchio

Protezione

Guida della Carne



livello IIlivello I livello III livello IV

Attacco Arcano

Impulso Arcano

Richiamo Arcano

Aura Malefica

Goffaggine

Demonologia

Etereo

Foschia

Liberazione

Luce

Ribellasangue

Evocazione

Ghiacciare

Infiammare

Lama del Pianto

Resistere 
all'Elemento

Ritualista

Tocco Fatato

Incantesimi Talenti Arcani

Incantare

con Maestro

Dominazione

TALENTO: Alchimia

Raffinazione e 
Infusione

Tela Ipnotica

Antimagia

Cerimoniali

Velo d'Ombra

Malocchio

Ispirare Rabbia

Lama Sacrificale

Protezione



livello IIlivello I livello III livello IV

Antimagia

Spezzaincantesimi

Attacco Arcano

Impulso Arcano

Atterrare

Goffaggine

Egomanzia

Liberazione

Luce

Pelle d'Acciaio

Purificazione

Incantare

Arma Tonante Esorcismo Legale

Fortezza Mentale

Ghiacciare

Resistere 
all'Elemento

Ritualista

Virtù d'Attacco

Virtù del Segugio

Incantesimi Talenti Arcani

Stasi

con Maestro e 
Volontà I

TALENTO: Alchimia

Raffinazione e 
Infusione

Sisma

Cerimoniali

Velo d'Ombra

Malocchio

Protezione

Richiamo Arcano

Evocazione



livello IIlivello I livello III livello IV

Antimagia

Attacco Arcano

Impulso Arcano

Atterrare

Goffaggine

Geomanzia

Luce

Pelle d'Acciaio

Incantare

Tocco Lenitivo

Fortezza Mentale

Fortitudo

Lama del Pianto

Resistere 
all'Elemento

Ritualista

Incantesimi Talenti Arcani

con Maestro e 
Volontà I

Stasi

TALENTO: Alchimia

Raffinazione e 
Infusione

Fusione 
Ambientale

Riparazione

Passo d'Ombra

Alleggerire

Sisma

Cerimoniali

Velo d'Ombra

Malocchio

Annientare

Protezione

Pelle di Dragone

Richiamo Arcano

Evocazione



Idromanzia

Antimagia

Attacco Arcano

Impulso Arcano

Richiamo Arcano

Atterrare

Goffaggine

livello IIlivello I livello III livello IV

Etereo

Foschia

Guarigione

Luce

Ribellasangue

Incantare

Incantesimi Talenti Arcani

Evocazione

Ghiacciare

Resistere 
all'Elemento

Ritualista

Stasi

con Maestro e 
Volontà I

TALENTO: Alchimia

Raffinazione e 
Infusione

Fusione 
Ambientale

Chiave di Brina

Cerimoniali

Velo d'Ombra

Malocchio

Tocco Lenitivo

Protezione

Pelle di Dragone



livello IIlivello I livello III livello IV

Attacco Arcano

Richiamo Arcano

Aura Malefica

Goffaggine

Eroe Non-Morto

Etereo

Negromanzia

Foschia

Nera Parodia

Parlare con i Morti

Incantare

Evocazione

Lama del Pianto

Resistere 
all'Elemento

Ritualista

Incantesimi Talenti Arcani

Antimagia

Scacciare il Male

TALENTO: Alchimia

Raffinazione e 
Infusione

Fusione 
Ambientale

Passo Silvestre

Passo d'Ombra

Cerimoniali

Velo d'Ombra

Malocchio

Annientare

Lama Sacrificale

Protezione



livello IIlivello I livello III livello IV

Goffaggine

Antimagia

Attacco Arcano

Richiamo Arcano

Piromanzia

Inferno

con Maestro e 
Elementalista

Luce

Pirodardo

Incantare

Evocazione

Infiammare

Resistere 
all'Elemento

Ritualista

Incantesimi Talenti Arcani

TALENTO: Alchimia

Raffinazione e 
Infusione

Cerimoniali

Velo d'Ombra

Malocchio

Ispirare Rabbia

Cauterizzare

Annientare

Protezione

Pelle di Dragone



livello IIlivello I livello III livello IV

Antimagia

Goffaggine

Taumaturgia

Guarigione

Luce

Purificazione

Scacciare il Male

Bandire il MaleIncantare

Evocazione

Resistere 
all'Elemento

Ritualista

Incantesimi Talenti Arcani

Rivitalizzare

TALENTO: Alchimia

Raffinazione e 
Infusione

Cerimoniali

Velo d'Ombra

Malocchio

Tocco Lenitivo

Protezione

Liberazione
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